Beyazkoy, D. (2021). Hayao Miyazaki Animelerinin
Yumusak Gii¢ Baglaminda Kiiltrel insasi. mediarts, 1, 25-40.

mediarts

medya ve sanat ¢alismalari dergisi Research article
the journal of media & arts studies

Hayao Miyazaki Animelerinin
Yumusak Gii¢ Baglaminda Kiltirel insasi

Dilan Beyazkdy”

0z

insanlik tarihi ile baslayan giic kavrami tarihsel siirecte degisime ugrayarak bili-
nen tanimlamayi etkisiz kilmistir. Ozellikle 1990’1 yillarin etkisiyle ortaya atilan
yeni bir tanimlama bigimi olarak yumusak gig, gticiin nasil farkli bir forma do-
nisebilecegini gbstermektedir. Kiltlr ve degerler sistemi tzerinden isleyen bu
yeni gii¢ bicimi ulus devletlerin modern dénlisimundn bir sonucu olarak gori-
lebilmektedir. Modern dontsiimidn bir sonucu olarak, siyasi dongt tzerinden
islenen gl artik sinema ve medya alanina da tasinmaktadir. Dolayisiyla bu dén-
glsel degisim alani farkli toplumlarda farkli ¢iktilar olarak yer almaktadir. Bu an-
lamda Japonya’da gelistirilen sinema endustrisi yumusak glicin ekran Gzerin-
den aktariminin en iyi 6rneklerinden biridir. Anime sanatgisi olarak bilinen Ha-
yao Miyazaki buttin animelerinde yumusak giiciin unsurlarini barindirmaktadir.
Calismada yumusak glictin sinema endustrisinde kaltirel aktarimi nasil sagladigi
Japon anime sanatgisi Miyazaki’nin animelerinden hareketle 6rneklendirilmek-
tedir. Calismada Miyazaki’'nin Ruhlarin Kagisi (2001), Komsum Totoro (1988) ve
Rizgarli Vadi (1984) animeleri icerik analizi ydontemiyle incelenerek kilturel
kodlarin islenis bicimi agiklanmaya calisiimaktadir.
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Cultural Construction of Hayao Miyazaki
Animes in the Context of Soft Power

ABSTRACT

The concept of power which started with the history of humanity changes in
historical processes and renders the know definition ineffective. Soft power as
a new form of definition, especially with the influence of the 1990s that shows
how power can turn into a different from. This new form of power, functioning
through the cultural and values system, can be seen as a result of the modern
transformation of the nation states. As a result of the modern transformation,
the power processed through the political cycle is now transferred to the field
of cinema and media. Therefore, this cyclical area of change exists as different
outcomes in different societies. In this sense, the cinema industry developed in
Japan is one of the best examples of soft power transmission over the screen.
Especially Hayao Miyazaki known as the anime artist, contains the elements of
soft power in all his animes. In this article how soft power provides cultural
transfer in the cinema industry will be exemplified by the anime of Japanese
anime artist Miyazaki. In this study, Miyazaki’s Spirited Away (2001), My Neigh-
bor Totoro (1988) and Windy Valley (1984) animations will be analyzed with
content analysis method and the way of processing cultural codes will be ex-
plained.
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Extended Abstract

It is known that the concept of power that emerged with the existence of human
beings began to be positioned differently with the effect of some global transfor-
mations. In particular, the necessary changes brought by globalization needs the
change of power in every field. In this sense, each concept reflects a transformation
of the historical ground that it is in. Soft power, as a new formal form of power, is
based on the idea that the world order can no longer be carried out through a single
system. This form of power is based on a strategy of admiration for political, eco-
nomic, and cultural spheres. It also facilitates acceptance based on its” ability to at-
tract soft power. This new form of power is completely determined through the cul-
tural sphere. Soft power, which is the new transmitter of culture, emerges especially
as a result of the search for new diplomacy. This form of power, which constitutes a
different policy of each country, is transferred from cinema to art through many
fields. It is known that this form of the policy followed by Japan especially after the
cold war started to take place in the field of cinema and art. The global position of
cinema and art also caused this field to transform into an industrial form.

For the Japanese nation, culture became functional as a soft power tool with the
increase of the movies called anime. Animes became a new representation that con-
veys the culture, religion, and political structure of countries. Hayao Miyazaki - a Jap-
anese cinema artist realized the transfer of power over the screen with his anima-
tions. He tried to make the political and cultural transformations of Japan alive with
his animations, Miyazaki presented the soft power transfer to the world on the
screen. The screen, which has become a representation of power, realizes the global
circulation of what is shown and what is experienced. Films in this global circulation,
on the other hand, constitute the industry model of the culture. Culture, which has
become an industrial model, shows how every form in the cultural field is persuaded
to social harmony by becoming a commodity. Realizing social harmony with his ani-
mations, Miyazaki emphasizes the cultural position in every anime. This position is
handled over the universal messages in anime.

Miyazaki, who handles universal messages through a child character in the
anime named Spirited Away (2001), which forms the sample of the study, deals with
the criticism of modern society with his character named Chihiro. The pig-turnedpig
parents, Chihiro character, represents different ways of criticizing modern society.
When examined in a semiotic context, the insatiable states of the parents are the
representation of the capitalist and insatiable individual. Thus, the individual con-
sumption and turns into an unconscious being. At the same time, spirits are fre-
guently seen in the anime draw attention to the fact that every person in the universe
has a soul.



Another anime examined in the study is My Neighbor Totoro (1988), which Miya-
zaki deals with in the context of nature and humanity. In this anime My Neighbor Tot-
oro, Miyazaki describes the extraordinary events experienced by two sisters, Mei and
Satsuki. The characters who encounter a creature called Totoro in nature emphasize
that nature is possessive. Totoro is the representation of nature as a living being seen
in the forest. It is both embracing and protective. Totoro constitutes both mystery
and nature representation. The houses in the anime are typical Japanese houses. The
social and cultural values that are frequently emphasized in the anime are covered in
some detail.

In the anime named Windy Valley (1984), which is the last sample of the study,
Miyazaki touches the importance of the destruction inflicted on nature through a fe-
male character. Address her sensitivity to ecology and nature through a female char-
acter named Nausicaa, Miyazaki refers to the destruction caused by technology in
nature. Nausicaa criticizes the patriarchal system with both strength and intelligence.
At the same time, Miyazaki, who draws attention to the importance of remembering
historical events by bringing social memories to the fore in his animations, reminds
the atom bombs dropped on Hiroshima and Nagasaki over the poisonous gases that
a waken a social memory Thus, Miyazaki, who transfers his soft power through cin-
ema, presents Japanese culture and values to the world through his animations.

As a result, the importance of animations as a soft power tool is trying to be
emphasized in this study. In this context, when the anime of Miyazaki, who is a Japa-
nese anime artist, is examined, it is seen that culture is handled with certain themes
as representation. The representations, religious rituals, and characteristics of the
characters in anime show that a Japanese culture is a tool of soft power. Each repre-
sentation of the animations named Spirited Away, My Neighbor Totoro and Windy
Valley, which constitutes the sample of study, content analysis and semiotics, and it
was concluded that both of religious careers.
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Girig

Kuresellesme ile birlikte yasanan degisimler ulus devletlerin yeni arayislara yénelme-
sine sebebiyet vermektedir. Aktorler, glic unsurunu yasanan degisimlerin bir sonucu
olarak yeniden kurgulamaktadir. Glg kavraminda meydana gelen bu degisim bir ulus
devlet olarak Amerika Birlesik Devletleri’'nin siyasi, ekonomik ve politik unsurlarinin
cokuste oldugu bir donemsel zeminde gerceklesmektedir. Dénemin siyaset bilimcisi
Joseph S. Nye ABD’nin 6zellikle soguk savas sonrasi yeni bir diplomasi aracina ihtiyac
duydugunu ongorerek yumusak glic kavramini ortaya atmistir. Bu kavram ile Nye, tek
kutuplu diinya dizeninden ¢ok kutuplu diinya dizenine gecilmesiyle ulus devletlerin
askeri alandan ¢ok kilturel alana yonelmesi hususunda bir strateji degisimi politikasi
benimsemesini vurgulamistir. Bu baglamda yumusak gic bir Glke, kendi degerlerine
hayran birakildiginda, baska bir Glke tarafindan 6rnek teskil edildiginde, refah seviyesi
ve gelismislik duzeyi ile diger ulus devletler tarafindan benimsendiginde istenilenin
elde edilmesini saglayacak olan gigctir (Nye, 2017, s. 24). Glcun kiltlrel duzeydeki
degisimini temel alan Nye, bu degisimi istenilenin mesru bir yolla elde edilmesi agisin-
dan rizanin Uretildigini soylemektedir. Dolayisiyla kiltlar aktariminin bir pargasi haline
gelen glic, otoriter bir tanimlamanin disina ¢ikarak kulttrel yayiimacilik politikasina
donusmektedir. Politika anlayisinda yasanan bu dondsimlerin yumusak gictn kultu-
rel alandaki dinamizmini daha etkili kildigi gérilmektedir. Kulttrin, degerlerin, norm-
larin, inanglarin aktarimini kiresel dizeyde etkili kilacak unsur ise kitle iletisim aragla-
ridir. Bu araglar icinde en etkili olanin ekran oldugunu séylemek yadsinamaz bir ger-
ceklik tasimaktadir. Clinku ekran tzerinden aktarilan her tarll gug, kaltirel politikala-
rin bir pargasi haline gelmektedir.

Ekranin kdltur aktarimindaki rolt 6zellikle sinema Gzerinden islemektedir. Sine-
manin kaltlr aktariminda bir arag haline gelmesi hem ideolojik hem kiltlrel insanin
gdrinti Gzerinden aktariimasini saglamaktadir. Ornegin; yumusak gl tasiyicisi olarak
Hollywood sinemasi ABD’nin en iyi ve en etkili sekilde kullandigi yumusak giic¢ araci
olarak bilinmektedir. ABD Hollywood sinemasi ile diinyanin birgok yerine ulasarak var
olan algilari ve dustince yapilarini etkileme glicinu elde etmektedir (Medin ve Ko-
yuncu, 2017, s. 839). Dolayislyla sinemanin bir arag olarak kullaniimasi Glkelerin kil-
tlrel insalarinin diger Ulkeler tzerinde nasil yaratildigini gostermektedir.

Bu ¢alisma kapsaminda da bunlardan yola ¢ikilarak Hayao Miyazaki’'nin Ruhlarin
Kagisi (2001), Komsum Totoro (1988) ve Riizgarl Vadi (1984) animeleri icerik analizi
yontemi ile incelenerek bu animeler Gzerinden aktarilan kiltrel unsurlarin hangi
temsiller araciligiyla olustugu aciklanmaya calisiimistir. Her animenin ayri incelenme-
siyle animelerde yer alan temsillerin gostergebilimsel yorumu gergeklestirilmistir.
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Japon Kilttir Aktariminda Yumusak Gug Kullanimi

Soguk savas sonrasi Asya bolgesindeki siyasi diplomasinin degisen dengelerle birlikte
yerini kulturel bir diplomasiye biraktigi gorilmektedir. ABD'nin hegemonyasindan an-
cak 1990’lardan itibaren kurtulmaya baslayan Japonya diger diinya Ulkeleri ile iyi ilis-
kiler gelistirmis, dolayisiyla bu iliskiler Japonya’nin glivenlik arayislarini da degistirmis-
tir (Akcadag, 2010, s. 2). Degisen diinya dizeni sonucunda kiresellesmenin ortaya
ctkmasiyla birlikte yumusak glic olgusu daha etkin olarak kullaniimaya baslanmistir. Bu
amagcla Japonya sinema, edebiyat ve muzik gibi pek cok alanda kendi kilturind ak-
tarma arayisina girmistir.

Her ne kadar 1990’ yillarda ekonomik bir bunalim yasanmis olsa da yumusak
gliclin etkisi devam etmistir. Ozellikle moda, teknoloji, mimari ve sanat alaninda gelis-
meye devam eden Japonya video oyunlari Uretimiyle dikkatleri Gzerine cekmeyi ba-
sarmistir. Ornegin, Pokemon (Yuyama, 1998) ile birlikte Japon cizgi film kiltirinin
altmis bes Ulkede gosterime girdigi bilinmektedir. Japon c¢izgi filmleri, yapimcilar ve
cocuklar Gzerinde ilging bir ilgi odagi haline gelmistir (Oztekin, 2011, s. 36). Ayrica diin-
yanin en blyuk ikinci kitap ve mizik pazarina sahip olmasi Japonya’nin Asya’daki diger
Ulkelere oranla yumusak glicinG uluslararasi alanda daha etkin kullandigini goéster-
mektedir (Ahlner, 2006, s. 19).

Uluslararasi alana yayilan kaltur, bir endistriye dontsmus ve boylelikle kapital
sistemin 6nemli bir unsuru haline gelmistir. Boylelikle kiltur hi¢ olmadigi kadar butin
ve birlesik bir hale gelmektedir. GUntumuz itibariyle kiltirin her yerde benzer bir se-
kilde islemesi filmler, dergiler ve radyo araciligiyla gerceklesmektedir. Butin bu alan-
lar birbiriyle iliski icerisinde olmakla birlikte s6z birligi icerisinde bulunmaktadirlar.
Bundan dolayi kiltir herhangi bir sektérde meta Gretimi olarak islenip endustriyel
sektor haline gelmektedir. Sektor icinde bir meta olarak yer almaya baslayan kaltar
kapitalist ekonominin ayrilmaz bir parcasi haline de gelmektedir. Kaltlr artik ari bir
halde olmaktan ¢cok endustriyel kapitalizmin metasina donismektedir (Adorno, 2011,
s. 19). Meta halindeki kaltlr, endUstri icerisinde artik bilindik seyleri yeni bir nitelik
olarak sunmaktadir. Meta halinde bulunan kulttrel Griinlerin her biri nesneden farksiz
Uretilerek ardindan tiketicilere satin almalari igin yonlendirmede bulunmaktadir. Bu
Urunlerin bireyler tarafindan satin alinmalari kiltirel bir etkinligin parcasi olarak kul-
lanilir, boylece birey o toplumun kulttrine dahil olabilir hale gelmektedir (Kulak,
2017, s. 91). Benjamin’in (2018) de belirttigi gibi sanat yapitinin kiltir endUstrisinde
teknik olanaklarla yeniden uretilmesi glicini kaybeden yapitin bir atmosferi haline
donusmektedir. Bu olgu aslinda bir belirti 6zelligi sunmakta ve anlami salt olarak sa-
natin kendi alaniyla sinirli kalmamaktadir. Boylece yeniden Uretim olanagi yeniden
Uretileni var olan alandan ¢ikarmaktadir.

Kaltdrin bu bicimi ile sunulmasi, kaltird hem alinip satilabilen hem de
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pazarlanan bir sektore dénustirmektedir. Bu baglamda kulttrd endustriyel bir yapi
haline getiren Ulkeler kendi kdltlrinG dinya uluslarina benimsetmenin en kolay yo-
lunu ekran ve medya lzerinden bulmaktadir. Ekran Gzerinden bir deneyim saglayan
Japonya son yillarda gosterdigi potansiyeliyle kilttr aktarimini diinya pazarina gesitli
filmleriyle sunarak yumusak glicini film ve sinema sektériinde en etkin kullanan Gl-
kelerden biri haline gelmektedir. Bu noktada Miyazaki sinemasi dnemli bir yer tutmak-
tadir.

Yumusak Glig ve Miyazaki Animeleri

Dunya sisteminin kulturel, siyasi ve ekonomik bunalimlarinin yasandig streclerde
sanat alanina da birtakim toplumsal, kiltirel ve ekonomik sorunlar yansimaktadir. Bu
sorunlar sanat alanina yansitilirken sadece tek bir toplumsal ya da kultirel zemine ait
olarak homojen bicimde adlandirabilecek bir yapiyr yansitmamaktadir. Clinkd bir
sanat alani olan sinema i¢inde bulundugu dinyanin bdtin unsurlarini bu yapi
Uzerinden icine almaktadir (Delier, 2016, s. 107).

Sinema sanatinin ayni zamanda bir endUstri haline gelmesi yumusak gticlin ola-
naklarini arttiran unsurlardan biri olarak karsimiza ¢cikmaktadir. Ulus devletlerin yeni
silahi haline gelen sinema kultur aktarimini, ideolojiyi ve yasam bigimini diger kulttr-
lerin gézlinden okuyan bir arag haline gelmektedir. Yumusak giic olanaklari her dev-
letin yapisi geregi farklilik gostermektedir. GlcU arttiran bir unsur olarak sinema bir
kdltlrdar ve bu kaltar her tlkenin kendi politikasi ¢ercevesinde sinemasina yansimak-
tadir. izleyiciye verilmek istenen ideoloji, yasam biciminin aktaricisi sinemanin kendi-
sine birinmektedir. Ornegin Holywood filmlerinin 1960'li yillarda siyasi olaylari si-
nema Uzerinden aktardigi bilinmektedir. ABD’nin dlinyaya sundugu Rocky, Star Wars
ve Superman gibi filmler sinemanin siyasi alan icerisinde yer almaya basladigini gos-
termektedir. Ayni zamanda bu filmler donemi itibariyle ABD’deki muhafazakarligin da
temsili haline gelmektedir. Dolayisiyla sinemanin politize edildigi bir alanda etkin hale
geldigi Amerikan sinemasindaki 6rneklerle sunulmaktadir (Eryilmaz, 2018, s. 74). Bu
baglamda yumusak glic unsuru sinema sektori tzerinden toplumlarin sahip oldugu
kiltdrel farkhihgi ve siyasi argiimanlari isleyerek izleyicisi yani alicisi ile bulusturmakta-
dir.

Japonya’nin kendine 6zgii sanat anlayisl, estetik bicimleri, toplumsal 6rgltlenme
gibi unsurlari Japonya’nin yumusak gticinU aktif olarak kullanmasinda etkili olmakta-
dir. Ozellikle 1990l yillardan itibaren adindan séz ettirmeye baslayan manga ve anime
tdrindeki calismalar populer kaltirin birer unsuru haline gelmistir. Manga ile ilgili
arastirmalar Meiji dénemi 6ncesi ve sonrasinda Japonya’nin gliindelik yasantisi ve sa-
natsal déniisimii icin nemli bir siirec olarak bilinmektedir. ikinci Diinya Savasi sonrasi
ABD glglerinin Japonya Uzerindeki etkileri manga olgusunun gelismesine ve simdiki
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anlamina kavusmasina olanak saglayan tarihsel bir siirec olarak bilinmektedir (Ozte-
kin, 2011, s. 69). Bu tarihsel siireglerin getirmis oldugu dénlstimler ile Miyazaki film-
leri, her ne kadar Disney filmleri gibi gosterisli olmasa da metinsel ve duygusal igerik-
leriyle anlamli bir derinlige sahip olmaktadir (Whitehead, 2012, s. 115). Ozellikle
Studio Ghibli’nin ¢alismalari ve bu stidyonun énde gelen yonetmeni Miyazaki Japon
kdltirand eserleriyle ve gelenekleriyle sinema Gzerinden yansitmaktadir. Hikaye, ka-
rakterlerini, anime dilini kaliplasan bir formun disina ¢ikararak sinemasini evrensel
tema ve imgelerle olusturmaktadir (Alicenap, 2014, s. 33).

Buglin Japon yumusak glcini ustalikla kullanan Miyazaki sinemasi incelendi-
ginde Miyazaki’nin kullandigi maziklerden, giysilerden, mimari yapilardan, toplumsal
kurallardan, kiltirel degerlerden, Japonya’nin zihin dinyasi kodlanarak izleyiciye ak-
tarilmaktadir. Clnku film kaltdrel aktarimda bir sanat eseri olmanin 6tesinde yalnizca
sinematografi kaygisiyla olusturulmamaktadir. Gérlinen her sey sadece bir gbrintu ya
da nesnenin temsili degildir. Temsil edilenin degeri sadece tanik olunan tarihsel diz-
lem degil ayni zamanda sosyal ve tarihsel yaklasimlari da aktarmaktadir. Dolayisiyla
olusturulan her ekran aktarimi bir tarihsel ¢cdzimlemedir. Filme iliskin her tir disince
sadece filmle sinirli kalmadan icinde bulundugu dinya ile iliskiseldir (Ferro, 2017, s.
31). Bu iliskisellik Japon sinemasinda yer alan her tema ya da her imge Uzerinden ak-
tariimaktadir. Ozellikle Miyazaki’nin 1985 yilinda yapimini tistlendigi Riizgarl Vadi ani-
mesinde yer alan Nausicaa adli karakteri ¢esitli korkular yasayan insanlarin micadele-
sine iliskin bir mahser alani yaratmaktadir.

Japonya ikinci Diinya Savasi’nda topraklarina atilan atom bombasinin yaratmis
oldugu cevresel ve psikolojik etmenlerle basa ¢cikmanin yollarini aramis ve gesitli cev-
resel sorunlarla yizleserek kalkinmayi gerceklestirmistir. Yine bu dénemde dinyanin
gidisatina iliskin olumsuz konular sadece manga ve animelerde yer almamis, ayni za-
manda dénemin 6nemliyazarlari olan Oe Kenzaburo, Murakami Ryu ve Murakami Ha-
ruki gibi isimler de nukleer savasin getirdigi olumsuzluklari psikolojik manzaralar ile
aktarmiglardir. Miyazaki’'nin animeleri de dinyaya iliskin mahser konularini islese de
umut verici temalar da sunmaktadir (Telci, 2010, s. 191). Evrensel problemleri anime-
lerinde sik¢a isleyen Miyazaki en temel problem olarak ¢evre sorunlarina dikkat ¢ek-
mektedir. Animelerinde gorulen arka plan temalarini canli bir varlik gibi izleyiciye ak-
tarmaktadir. Miyazaki’'nin benimsedigi bu anlayista 6zellikle Sinto geleneginin etkisi
yadsinamaz bir katki sunmaktadir. Bu katki ile manevi alana biyuk bir saygl beslen-
mektedir. Sinto gelenegi cercevesinde dogaya duyulan saygi Miyazaki animelerinin ¢i-
kis noktasini olusturmaktadir. Ozellikle Komsum Totoro animesinde bu anlatilara rast-
lanmaktadir. Dogaya iliskin her tarli varlik, derin vadiler ve dogal nesneler ilahi glicle-
rin birer semboll olarak gosterilmektedir (Kurtkoylt, 2019, s. 202).

Kaltdr aktarimi ve kaltirin yeniden sekillenmesi ge¢cmisten slregelen halk
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hikayeleri, masallar ve mitlerden meydana gelmektedir. Bu mitleri ve masallari yasat-
mak ise Japonya 6zelinde glinimz itibariyle animelere ve ¢izgi filmlere de yaslanmak-
tadir. Kalturin etkili bir sekilde ilerlemesi sanatin icine dahil olabilmesi ile gercekles-
mektedir. Ozellikle kendi kiiltiirel yapisi ile baglanti icerisinde olan sanatgi, kendi ulu-
sal kilturind ekran Gzerinden evrensel bir kiltire dondsturebilmektedir (Alicenap,
2015, s. 16).

Modern toplum elestirisi olarak Ruhlarin Kagisi

Ruhlarin Kagisi, baskarakter Chihiro’nun anne ve babasi ile bir yolculuklar sirasinda
yasadigi olaylari ele almaktadir. Miyazaki’'nin ilk uzun metraj filmi olan bu animede
Japon inanci filmin ilk sahnesinde gorilmektedir. Agaglarin arasinda yer alan kiguk
ahsap evlerin ne oldugunun Chihiro tarafindan sorgulanmasi Gzerine annesi evlerin
mihrap oldugunu ve insanlarin burada dua ettigini séylemektedir. Ardindan yanlis bir
yol ayrimi yizinden aile bireylerinin 1ssiz bir tinele girmesi ancak tehlikeyi 6nceden
hisseden Chihiro’nun tiinele girmemek icin direnmesi izlenmektedir. Anne ve baba-
sina daha fazla karsi koyamayan Chihiro’nun tiinele girmesi dogalst bir evren ile kar-
silasmasina neden olmaktadir. Animelerinde toplumsal mesajlari ve tiketim kultu-
rinU yansitan Miyazaki, Chihiro’nun babasinin restorana girerken kredi kartlari ve na-
kit paras! oldugunu séylemesi Gizerinden ve doymak bilmeksizin yemek yenmesi tize-
rinden bir modern toplum elestirisi sunmaktadir. Tlketim kiltirine bu denli bagimli
olaninsan yasantisina gdnderme yapan Miyazaki karakterlerine yikledigi roller ile me-
taforlarini olusturmaktadir. Ornegin Chihiro’nun arkadasi Haku’nun adinin sonradan
degistigini, kendisinin aslinda bir nehir oldugunu ancak tzerine bir seylerin insa edil-
digini sdylemesi, insanin dogada nasil bir tahribat yaratarak kentlesmeyi olusturdugu
ortaya koymaktadir. Benzer sekilde fabrikada calisan Kamaji karakterinin sekiz ele sa-
hip bir varlik olmasi ve en alt katta bulunmasi, hiyerarsik bir yapiyi ve makinelesmeyle
durmadan galisan insani betimlemektedir.

Bir ruh tarafindan verilen altinlarin karakterler tarafindan paylasilamamasi ve al-
tinin bu denli degerli kilinmasi kapitalist diizenin insanda yarattig doyumsuzlugu ifade
etmektedir. Anime icin secilen mizikler Dogu-Bati ayrimini vurgulamaktadir. Hamam
sahnesinde belirli mitolojik canlilarin gorilmesi, Japon kiltirinde unutulan degerleri
hatirlatmaktadir. Bu degerler secilen ezgiler Uzerinden aktariimaktadir. Ancak gele-
neksel degerlerin yozlasmaya basladigi da belirli sahnelerde izleyiciye sunulmaktadir.
Chihiro’nun ebeveynleriyle yaptigl yolculukta araba icerisinde ¢alan muzik Bati tarzi
mizigin Japon kiltirinde yer almasina gonderme yapmaktadir. Animede yer alan
mdzikler ayrica iki ayri dinyanin varligini anime boyunca hissettirmeye ¢alismaktadir.
CUnku muzik modern insanin maddi ve manevi olarak adlandirilan iki ayri dinyanin
varligini  yansitarak seyircinin bu iki dinyaya iliskin duygulari yasamasini
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saglamaktadir. Ruhlarin Kagisi animesi sadece Japon kdiltirindn islendigi bir anime
degil ayni zamanda bir cocugun goéziinden diinyayi algilama bigimini de sunmaktadir.
Kendi basina hayatta kalma c¢abasi veren Chihiro kapitalist diizene direnen bir temsil
olarak gorulmektedir. Animasyonun farkli profildeki birkag¢ ¢cocuk Gzerinden ele alin-
masl ayni zamanda Miyazaki’'nin Japonya’nin ve diinyanin etkisine girdigi kapitalizme
génderme yapmaktadir. Bu ¢ocuk karakterler kapitalizm tarihini elestiren bilingli bi-
reyler olarak izleyiciye sunulmaktadir. Dolayisiyla Ruhlarin Kagisi animesi Miyazaki’'nin
Japon kiltirinde yasanan dontstumleri elestirel bir tavirla sergiledigi ve post-modern
donemde vyikilan degerlerin bir elestirisini yaptigl bir konumda durmaktadir (Telci,

2010, s. 306).
MO O PFO C

Gdrsel 1. Chihiro ve onu takip eden ruh (Ruhlarin Kagisi)

Animede Chihiro’nun ¢ok sik karsilastigl ruhlar, tabiatta her seyin bir ruha sahip
oldugu inancina dayanmaktadir. Ornegin islerin yirimesi ve yik tasimasi ya da
lambanin Chihiro’yu selamlamasi Japon inancinda yerylzindeki her seyin bir ruh
tasidigl inancini temellendirmektedir. Karakterler ya da nesneler Uzerinden Japon
kdltdrind ve inancini animelerinde ¢ok sik isleyen Miyazaki kultirel kodlari da
animeleri Uzerinden aktarmaktadir. Bircok animesinde oldugu gibi buradaki
baskahramani da gicli bir kadin olarak izlenmektedir. Animelerinde toplumsal
mesajlari karakterleri ile isleyen Miyazaki kiltard, inanci ve doga-insan iliskisini
Ruhlarin Kagis’'nda yukarida tartisilan cesitli gostergeler ile izleyiciye aktarmaktadir.
Her gosterge de yumusak glictin bir temsili olarak sunulmaktadir.

Doga ve insan iligkisi baglaminda bir temsil olarak Komsum Totoro

Komsum Totoro animesinde Mei ve Satsuki adli iki kiz kardesin kirsal alanda bulunan
bir eve tasinmalariyla yasadiklari olagantsti maceralar anlatilmaktadir. Miyazaki,
Komsum Totoro’da tabiat ve insan iliskisini islemektedir. Mei adli karakterin bir
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ormanda rastladigi Totoro adli ruh bir temsil olarak aslinda ormanin ruhudur. Doganin
insani kucaklayan bir varlik oldugunu isaret etmektedir. Sinto inanci, Miyazaki'nin ne-
redeyse bltln animelerinde yer almaktadir. Animelerindeki Sinto inancinin simgele-
rini doga ile butlncul bir sekilde ele alan Miyazaki, inancin rittellerini bazi sahnele-
rinde burada oldugu gibi belirginlestirmektedir. Ornegin Satsuki ve Mei’'nin babalar
ile birlikte banyo yapmalari geleneksel bir Japon rahatlama yontemi olarak verilmek-
tedir (Kamacioglu, 2017, s. 10).

Gorsel 2. Totoro ve Satsuki’nin ilk karsilasmasi (Komsum Totoro)

Komsum Totoro’da yagmur, orman ve tabiat Kami olarak islenmektedir. Totoro
dogal yasamin bir sembollidir; ayni zamanda 6zel bir agac icinde saklanmasi da
doganin gizemidir. Totoro’nun duasi ile agaclarin filizlenmesi Sinto inancinda yer alan
bir ritGeldir. Geleneksel Japon mitlerini Komsum Totoro Uzerinden isleyen Miyazaki bu
karakter ile doganin gizil glicini ve maneviyatini simgelemektedir. Piring tarlalari ve
gorulen Kafur agaci da Japonya’nin antik kokenlerinin bir semboltdir (Nakamura,
2013). Mei ve Satsuki’'nin yagmur zamani sigindiklari kulibedeki Jizo heykeli ise
Budizm inancinin temsili olarak izlenmektedir.

Animede izleyiciye gosterilen tarlalar ve tarla igerisinde bulunan Kamiler
cocuklara beslenilen sevgi ile bir anne temsili sunan ve ayni zamanda doganin mistik
izlenimlerini aktaran bir yapiya sahiptir. Bu mistik izlenimlerle birlikte gindelik
yasamin doga ile bitinlestigi Japon inancinin izleri aktarilmaktadir. Ornegin Satsuki
adli karakterin evinin bahcesinde yer alan goletin etrafinda bulunan ve Ust Uste binen
taslar siradan bir bahce olarak algilansa da 6zelde Miyazaki’'nin animelerinde sik¢a yer
alan sunak ya da kutsallik atfedilen Japon dinine ait ¢esitli temsillerden biri olarak de-
gerlendirilmekedir (Turanalp, 2019, s. 48).
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Toplumsal bellek ve hatirlama baglaminda Rizgarl Vadi

Miyazaki’'nin doga ve kadin temasinin islendigi Riizgarli Vadi animesi kiltlrel direnisin
bir disavurumudur. Miyazaki bu animesiyle erkek hegemonyasi altinda bulunan din-
yanin tarihsel bir elestirisini yapmakta ve Japon kiltarinin kokli inanglarindan biri
olan Budizm ile kiltlrel direnis bicimlerini yansitmaktadir. Film insanligin diinya tze-
rinde tahribata yol agtigini bu tahribatla birlikte doganin kendini koruma iggidusuyle
hareket ettigini cevresel sorunlara dikkat ¢cekerek aktarmaktadir.

Miyazaki'nin ekolojiye olan duyarliligini yogun bir sekilde isledigi Riizgarli Vadi
teknolojiyi ve canli yasamindaki iliskileri elestirel bir bakis acisiyla ele almaktadir. Din-
yanin bu gidisatinin olumlu bir tarafi olamayacagini vurgulayan Miyazaki’nin bu ani-
mesinde insanlik icin gelecekte tasvir ettigi bir mantar ormani ve farkl gigclerle basa
ctkmanin bir savas haline donisebilecegi izlenmektedir. Efsanelerle birlikte diinyanin
basina gelebilecek felaketlerden bahsedilmektedir. Anlasmazligin bir sonucu olarak
dlnya yoneticilerinin icinde bulundugu 6fkenin siradan halki savasa surlkleyecegi an-
latilmaktadir. Korunakli sehirlerde yasayan insanlar sahip olduklari teknolojik gl ile
savas alani yaratmaktadir (Oztekin, 2011, s. 99).

Gdrsel 3. Prenses Nausicad (Rizgarl Vadi)

EndUstrinin cokmesiyle birlikte atmosferdeki zehirli gazlarin yayilmasi boceklerin
dlnyay! istila etmesine yol agmaktadir. Bas kahraman Nausicad, Rizgarli Vadi'nin
prensesidir. Prenses, dogaya karsl olan duyarlilig ve bariscil dili ile bilinmektedir. Mi-
yazaki Nausicad karakteri ile kadin temasini ve kadinin toplumda olmasi gereken ko-
numuna dikkat cekmektedir. Bir diger karakter Lord Yupa’dir. Yupa savasgl ve bilge bir
karakterdir. Cesareti ve bilgeligiyle taninmaktadir. Ayrica kiltirel bir aktarim olarak
Japon savas sanatini temsil etmektedir. Filmin baslangicinda yer alan saman ve ayni
zamanda bilge kadin, bir kurtaricinin varligindan ve kehanetten s6z etmektedir. Bahsi
gecen kurtarici ayni zamanda bir peygamber niteliklerini tasiyan mavi renk ile butin-
lesen ve altin basaklar icinde olan bir temsildir. Filmin baskarakteri olan Nausicaa,
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mavi giysileri ile bilge kadinin sdéylemlerinin bir temsili olarak bilgeligi ve kurtulusu be-
timlemektedir. Animede ¢ok fazla yer alan renk dondsimleri filmin mitolojisini ve
duygu déngiisiini sirekli degistirmektedir. Ornegin animede yer alan bebegin yara-
lanmasi ile baskarakter Nausicad da mavi renge donismektedir. Renk gegisleri anime-
deki duygu ikilemini arttirmaktadir. Ayrica mavi, Nausicaa Uzerinde dinginlik yaratan
bir rengin temsili olarak da izlenmektedir. Cinkd mavi, huzurun ve barisin bir temsili
olarak sunulmaktadir. Ayni bebekten Nausicad’ya bulasan rengin mor degil de maviye
donusmesi karakterin peygamber niteliklerini aktarmaktadir. Filmin bitisinde mavi
renginin tekraren vurgulanmasi bilge kadinin bahsettigi kehaneti de dogrulamaktadir
(Turanalp, 2019, s. 144).

Rizgarli Vadi animesi ile Miyazaki, ABD tarafindan Hirosima ve Nagazaki'ye
atilan atom bombalarina toplumsal bellege dair referanslari islemektedir. Boylece
Japonya’nin kiltlrel degerleri kadar tarihini de animeleri Gzerinden yumusak giic
etrafinda bir temsil olusturarak sunmaktadir. Rizgarli Vadi ile insanlar arasinda
yasanan savaslarin anlamsiz oldugunu ve doganin her zaman son s6zl soyleyebilecek
bir glice sahip oldugunu hatirlatmaktadir.

Sonug

Kiuresellesen ve slrekli degisen kilturel formlarin ulus devlet baglaminda gl unsuru
Uzerinden ele alindigi séylenebilmektedir. Ancak tarihsel strecte meydana gelen do-
nisidmler glctn bir temsil olarak degisime ugramasini zorunlu kilmaktadir. Bu zorun-
luluk bigimi ulus devletler icin yeni bir glic alani olarak kitle iletisim araglarini, sinemayi
ve medyayi bir temsil Ureticisi haline getirmektedir. Medya ve sinema lzerinden ak-
tarilan kaltirel kodlarin ilk olarak ABD’nin Hollywood sinemasinda etkileyici bir sekilde
islendigi gorilmektedir. Dinya dizeninin getirmis oldugu degisimler ile birlikte Asya
boélgesinde yasanan gelismeler, anime sanatinin gelismesine katki saglayarak sinemayi
bir glic arenasina donustirmustdar.

Tarihsel sireg icinde Japonya’nin gecirdigi siyasi ve politik dondsimler, yeni bir
kiltirel aktarim bicimi olarak animeleri ortaya ¢ikarmistir. Bu yonelimde 6zellikle Stu-
dio Ghibli’nin kurucularindan Miyazaki'nin dinyayi algilama bicimi ve bu algilama bi-
¢iminin kulturel degerler etrafinda 6rilmesi, animelerin Japon sinemasi icin 6nemli bir
doénum noktasi olmasini saglamistir. Japonya’nin yumusak giicinid sinema araciligiyla
gbrundr hale getiren Miyazaki, sinemayi kiltird, gelenegi ve inanci aktaran bir argi-
man olarak kullanmistir. Animelerinde yer alan karakterleri ile Japon kiltirina, tari-
hini ve bellegini izleyiciye aktarmistir. Animelerinde yer alan mizikler, dinsel temalar
ve kullandigi geleneksel kiyafetler Japon kultlrinin degerleri olarak izleyiciye aktaril-
maktadir. Bu degerler Gzerinden islenen ve toplumsal bir bellek gorevi géren sinema
yumusak glc olarak adlandirilan alanin bir taslyicisi olmaktadir.
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Bu calismada incelenen Ruhlarin Kagisi, Komsum Totoro ve Riizgarli Vadi gibi bir-
cok animede yer alan karakterler ve temsiller Japon sinemasinin yumusak gictnin bir
gostergesi olarak izlenmektedir. Bu gostergeleri sinemada din, gelenek ve kiltlr bag-
laminda ele alan Miyazaki, kilttra ekran UGzerinden yasanir hale getirmektedir. Miya-
zaki animelerinde siklikla vurgulanan her tema ya da her imge yumusak giicl ve bellegi
beslemektedir. Bu anlamda islenen her kiltirel kod, Miyazaki tarafindan yumusak giic
aktaricisi olarak sunulmaktadir.
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